VdZeni fanousci Vietcongu,

dékujeme Vam za zdjem o novy patch 1.20 pro Vietcong 2. Tento patch byl vytvoren fanousky pro fanousky.
Jsme hrdci stejné jako vy, kteri si mysli, Ze si hra zaslouZi vice zdjmu. Nd@s patch obsahuje mnoho zmén a
vylepseni. Pracovali jsme na ném ve volném Case a se cti. Jesté jednou Vam dékujeme a bavte se!

VIETCONG2

Otevrit *.RAR archiv a dvakrat kliknout na Patcher.exe

Navod k instalaci

1.
2.
3.

Postupovat podle pokyni pfi instalaci
Po dokonceni instalace vypnout instalator, poklepat na vietcong2.exe pro spusténi VC2

Changelog:

: konzolovy pfikaz pl.ban zakaze ID a IP hrace pro lepsi bezpeénost

ZMENENO:
ZMENENO:
ZMENENO:
ZMENENO:

OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:

OPRAVENO

OPRAVENO:
OPRAVENO:
OPRAVENO:

: origindlni DVD s hrou neni potfeba pro hrani hry
: Napalm utok

model a animace Remingtonu

M14 ma jiny model

Mac-10 zvuk strelby

Vz. 58 zvuk strelby

chyba s ID (maximum bylo 255)
hodnosti (podrobnosti nize)
stahovani map (podrobnosti nize)
Hradba jiz funguje i na Windows 7

vozidlo po havarii exploduje

spadnuti serveru, pokud hrac pouziva %n nebo %s v prezdivce
NVABase |étajici chyba (neviditelné stény)
NVABase skdakaci chyba

neni mozno vyjet s autem mimo mapu
Junglepoint skakaci chyba

Frontier dratény plot chyba

Checkpoint chyba mapy

: Tigerfalls skakaci chyba

Hradba ma automatické aktualizace
MMG chyba

3pv chyba koufe granatu

spadnuti serveru, pokud hrac¢ opusti server pred koncem hlasovani o kicku/banu
pro Upravu mapy hrac vidi download tlacitko v serverlistu, i kdyZ ofic. mapa bézi



e NOVINKA: podpora Windows 8

e NOVINKA: konzolové prikazy (podrobnosti nize)

e NOVINKA: parametry spousténi (podrobnosti nize)
e NOVINKA: tvare, hlasy, Cepice

e NOVINKA: in-game mapa Citadel

e NOVINKA: kouf u délostrelectva

e NOVINKA: atok vrtulniky

Hodnosti

Je potfeba mit GameSpy ucet a pfihlasit se s nim ve hie. Po Uspésném prihlaseni mlzZete byt zarazen.

Rank Score
PVT 0

PFC 24
CPL 74
SGT 144
SSG 240
SFC 384
MSG 540
SGM 720
2LT 960
1LT 1320
CPT 1800
MAJ 2520
LTC 3480
coL 4800
BG 6240
MG 7800
LTG 9840
GEN 12000

Map downloader

Strana klienta

Hraci uz nebudou muset hledat vlastni mapy na internetu, patch 1.20 obsahuje map downloader. Najdete-li
server s vlastni mapou, muzZete si tuto mapu stahnout pfimo pres tento downloader. ProtoZe aZ dosud hradi
stahovali vlastni mapy ruc¢né, je nutno tyto dfive stazené mapy odstranit. Hodné map vyrobcl pouziva
stejné ID mapy pro rQizné verze mapy, proto je musite odstranit a stahnout znovu pfes downloader.

Pokud narazite na mapu, kterd neni dostupnd pred downloader, oznamte nam to.

Strana serveru
MuZete si nastavit sv{j server pro stahovani map pfimo z vaseho serveru nebo si mizZete stahnout mapy z
http://code.google.com/p/vc2-map-addon-project/downloads/list.




Nové parametry spusténi

PFi spusténi Vietcongu 2 jako prvni uvidite okno nastaveni, které Vam umozni ménit rozliSeni obrazovky a
kvalitu obrazu (toto nastaveni mlze byt zménéno ze hry v menu MozZnosti). Jakmile si vyberete poZzadované
nastaveni, stisknéte tlacitko OK pro spustén hry.

-
Ptero-Engine-1I Setup
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Show this dislogue

Log to file ony

Vypnout multipass rendrovani
Vypnout / zapnout multipass rentovani

16:9 / 16:10 méd
Vypnout / zapnout opravu pro Sirokouhly format. Opatrné, hra vypada jinak.

Max. 80 FPS
Maximalné 80 snimkl za sekundu.

Tmavé shadery
Zména barevné hloubky hry.

Profilovani

Diky tomuto nastroji mlZete vidét vyuZiti procesoru, MP statistiky apod. Doporucuje se nastroj pouzit jen
na dedikovaném serveru. Pro zapnuti okna pouzijte konzolovy pfikaz dbg.doprof.

Profie i =
B 1L1% rer- D00 01 05 [1 B3] - 5 uneEytarn
L0 CPA womgm - Flander

- L0 - L g - GarsaTickr

- MF para dukr

[ T —— ] T
T p— ] PP

- Cin, sent nmzragmz (L0 1]

- Cin, e ezagan 1L {175

Essirhioos: Sawe kg [=0)




Nové konzolové prikazy

admin.list
Zobrazit vSechny ptihlasené adminy na serveru.

upld.list
Zobrazit seznam uZivatelQ, ktefi si stahuji update Hradby.

dbg.doprof
Zapnout / vypnout profilovaci nastroj.

dbg.logsnds
Zobrazeni / skryti profilovaciho nastroje.

disable.explosive [0/1/2]
Vychozi hodnota 0; 1 pro vypnuté LAW, RPG-7, XM-148, M-79; 2 pro LAW, RPG-7, XM-148, M-79 a granaty.

disable.chat [0/1]
Vychozi hodnota je 0; 1 pro vypnuty chat (hra¢ mlze vidét jen to, co napsal).

disable.smoke [0/1]
Vychozi hodnota je 0 pro zapnuty kouft; 1 je pro vypnuty koufr.

cin.toadmin [player_cin]
Pridéli prava konkrétnimu klientovi.

cin.ban [player_cin]
IP ban pro klientské ¢islo na 30 minut.

box.limit [number]
Limit boxu (munice, zdravotnik) v rozsahu 0 — 9999 (vychozi hodnota je 20).

nextmap.id [map_id]
Zména mapy podle ID mapy v maplistu.

mrot.random
Nahodné otoceni mapy.

srv.password [text]
PouZiti “““ pro odemceni nebo zamcené vaseho serveru pomoci hesla.
get.info

Zobrazeni informaci o serveru: pocet pfipojeni od spusténi serveru a celkovy pocet navstévnika.

get.score
Ukaze vase celkové skore na aktualnim serveru.



Hradba

Pokud je Hradba aktivni, mQzete vyuZit tyto dalsi konzolové prikazy.
Vsechny prikazy hb.enableXXX jdou zménit v hradbasettings.ini.

hb.enable149
Povoluje nebo zakazuje kick #149. Vychozi hodnota je 0.

hb.enable139
Povoluje nebo zakazuje kick #139. Vychozi hodnota je 1.

hb.enable129
Povoluje nebo zakazuje kick #129. Vychozi hodnota je 1.

hb.enableosinfo
Povoluje zobrazit verzi operacniho systému pripojeného klienta.

hb.scr.getfromcin [player_id] [16-300]
Udéla screenshot z klienta na server do slozky hradba\screens. 16-300 velikost pfijatych obrazkd.

hb.getver
Ukdaze verzi Hradby.

hradbasettings.ini

Soubor naleznete v hlavni sloZce Vietcong 2.

ENABLE_#149=0 : zapnuti nebo vypnuti detekce #149
ENABLE_#128=1 : zapnuti nebo vypnuti detekce #128
ENABLE_#139=1 : zapnuti nebo vypnuti detekce #139
MAX_FILESIZE=0 : max. velikost mapy ke stazeni v MB. Pokud je velikost 0, budou hraci stahovat

mapy z internetového serveru, ne vaseho.
MAPSERVERLINK= vc2-map-addon-project.googlecode.com/svn/trunk/%d.txt
Odkaz na internetovy server, kde najdete mapy. Odkaz mlze mit max. 62 znakd. Ménit pouze v pripadé, Ze
vite, co délate!

server-setting.ini

Soubor naleznete v hlavni sloZce Vietcong 2. Pokud nechcete ulozit nastaveni vaseho serveru, je nutno to
uloZit do tohoto souboru. Tento soubor je jen pro nové prikazy, plvodni nastaveni serveru je v *.srv jako
predtim.



Titulky

Defcon
Vedouci projektu, kodér

Mikko
Vedouci programator

Speciadlni podékovani

Pterodon
Za vytvoreni hry

indiGlow
Za vytvoreni pfidavku Fist Bravo

Daan24#
Samostatna mapa Cityhall

Vilu, John, Murphy
Betatestovani

Vietcong.info komunité a admintm

Vietcong2.eu komunité a admintim

Kontakt

Mate-li problémy, nebo jste nasli mapu, kterda neni v naSem downloader, napiSte nam, prosim, e-mail.
Odpovime co nejdfiv, jak to bude mozné.

email(at)defwen.com

Ochranna znamka

Vietcong 2 developed by Pterodon a.s. Pterodon and the Pterodon logo , Illusion Softworks and the Illusion
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trademarks and/or registered trademarks of Take-Two Interactive Software. GameSpy and the “Powered by
GameSpy” design are trademarks of GameSpy Industries, Inc. All other trademarks are properties of their
respective owners. Original game published by 2K Games. All rights reserved.
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