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Takze vas vitdm u druhé ¢asti ndvodu na hru Vietcong 2. Bylo by asi dobré fici par slov
uvodem (jejej, tvodem a jsme uprostied hry? :D), takze tak cinim: kampan za
Severovietnamské komunisty se vraci k pivodnimu prostiedi hry — dzungli. Piibéh je
vypravén naprosto Skoldckym zpiisobem — po =zachranéni knéze a smrti hlavniho
Vietnamského hrdiny Mai Van Minha se vam u mrtvoly onoho Vietnamce podaii najit jeho
denik, do kterého si zapisoval své myslenky, nazory, pocity ... prosté véci, které se do denikil
bézné pisi. Prezivsi knéz jej otvira a zacina Cist ...

VC kampan

1.STEZKA

Kolem vasi vesnice se posledni dobou potulovali Severovietnamci, verbujici vesnicany
k Vietcongu. Chtéli polapit také vas, a vy o tom premyslite. Pfitomnost ozbrojenych
Vietnamcii se samoziejm& nezamlouvala Ameri¢anlim, a tak moc dlouho dumat nemusite.
Americané vasi vesnici kompletné zmasakruji, i s vaSimi rodic¢i a dal§imi pfibuznymi, a vase
skrovné obydli se chystaji bez litosti vypalit. Utikejte tedy co nejrychleji mizete, po kousku
cesty narazite na vaSeho pfitele z vesnice. Zleva ho atakuje jeden z mirumilovnéjSich
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Ameri¢anti. Berte jedinou zbran, kterou mate k dispozici — niiz — a dobromysiného
imperialistu ,,kuchnéte*. Holt brat zajatce se ve Vietnamu moc nevyplaci. Ostatné - v§eobecné
se uvadi, ze zivotnost Amerického porucika vysazeného ve Vietnamu byla 14 min. Pani!
Odkloniuji se od navodu, honem zpatky!

Seberte si na zemi lezictho Thompsona M1A1l. Nalevo je taky par zdsobniki, tak si je
vezméte s sebou, budete je potfebovat. Hned na konci skély se vydejte doleva, uvidite pred
sebou vesnici. Jo, je to ta vesnice z MP dema, mate pravdu, pokud si to zrovna myslite.
Poradné prokouknéte vSechny chajdy. Americané se tam totiz zbabéle ukryvaji. Proti ptesile
vam na pomoc piijde jeden oddil Vietcongu. Za tim se pak vydate (uz i s tymem: kulometcika
vam dela vas odveky ptitel Tran Bai Dong, medika nesnésejiciho zabijeni vam déla Nguyen
Khac Chi a nosi¢e munice zastupuje Pham Van Hao) a zautocite na pozici US Army. Tady
opét neni misto pro né&jaké slohové fadéni — pii vsi ucte: poradte si uz sami. Par neptatel
kolem skalnich ochozl a v fece vdm nic neud¢ld a do tuhého zacne jit az pobliz pfistavaci
zony, kde se poprvé setkate tvari v tvar kulometu vrtulniku UHI Huey. Zatim si vycistcte
okoli zony a vrtulniku si nev§imejte — on vam to s laskavosti oplati a bude stfilet po ostatnich.

Jestlize je v okoli relativni klid, pustte se do UHCka. Sypte to do n¢j, jak jen to jde. V par
sekundach se zac¢ne v kruzich pomalu, ale jist¢ sndset k zemi. O jednu masinu mii. Zbyvajici
odpor s tymem nelitostné pobijte a sejdéte se s komandérem Vietcongu. Sdéli vam par
propagandistickych slov a néjakou tu pochvalu. Jste zauceni, soudruhu, pokracujme dale.
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2. TABOR V DZUNGLI

Tady si nemizu odpustit jednu pfipominku. Jakmile jsem spustil tuhle misi nedalo mi to a
musel jsem si pro sebe trosku postéZovat: copak se sklada VC kampan pouze z map, které uz
znam z multiplayeru? Odpovédét jsem si naneStésti musel skoro kladn€. Az na jednu mapku
tomu tak totiz je. To se teda u tak kratké hry rozhodné neda odpustit. Nebyt ukolii a vymény
stran, pripadalo mi to jako hrani COOP moédu z multiplayeru. Neptatelé tupi, prostiedi stejné
... To se mi hrub¢ nelibilo a pfi hrani jsem spis trpel. Nemélo by to byt spis jinak?

Z vySe uvedenych pficin se nebudu téhle mapée vénovat do velkych detaild. A nebude to vadit,
protoze hra vas vede sama. Najdéte si na levé strané kopce takovou ulicku a plazenim se
vydejte az za néjakou vhodnou a velkou piekdzku (doporucuji za klddu). Hezky si povstaiite
do dfepu, poslete tym né¢kam doprava a rozstekavajici se kulomet utiste jednou rankou z RPG.
Stejnég, tedy za pouziti tymu a RPG, se zbavte bunkrii v prvni linii a pravého kulometu.
Vyhod’te jeden bunkr cé ¢tytkou, proniknéte do zdkopt (mizete vyhodit i zatarasy u levého
kulometu a proniknout tudy) , vycistéte je a rozhlizejte se po dalsim odporu. Prostiilejte se az
k velkému bunkru nalevo. Ze strany k nému opatrné piiblizte mifidla a sttilejte objevujici se
hlavy Jihovietnamcii. Vycistéte si cestu vyhozenim zatarasu, zlikvidujte odpor, zaminujte cé
¢tyfkou minomety, vlezte do velitelského bunkru (vchod je na levém konci ulicky), shlédnéte
in-game animaci a spliite posledni tikol mise — odpalte bunkr. Opét jste nezklamal soudruhu,
vychutnejte si proto dalsi videa.

Na konec dodam, Ze jsem musel s nostalgii vzpominat na branéni radiové pienosky a
piedstavoval jsem si, jak by to vypadalo, kdyby jste ji nebranili, ale tocili na ni. Jedno jsem

vedél jisté: bylo by to lepsi nez to, co jsem musel pretrpét, a co pravé trpite vy nebo trpét
budete.

3. KONVOJ

vvvvvv

Hue sméfuje americky konvoj, jisté naplnény spoustou munice, chlastu, konzervovanych
fazoli a jinymi, Cisté armadnimi zalezitostmi (o porno-Casopisech nemluve). Schovani za
kladou vyckavejte.
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Nebylo tfeba ¢ekat ptili§ dlouho. Hlidka vas nevidéla a mate moment prekvapeni — po par
momentech se spusti pékna valecnd viava. Hod'te nckolik malych olovénych darecka

vvvvvvv

do motoru se zbavte ndklad’akti a tim se zlikviduji i okolo pobihajici jizané a Americané.

Pocetné skupina Americanti vam praskla do nedalekého staroddvného chramu. Vyjma jedné
pasti na zacatku chodniku vas nic zaludného neceka, takze s chuti do toho, at’ mame hotovo.
Vstupte branou do chramového komplexu a méjte o¢i na pozoru, v malych domeccich (ze by
hrobky?) se skryvaji imperialisti, dal$i jsou na schodech, za zidkami ... Neda se popisovat
kde presné. 3x jsem to hral, 3x byli jinde. V prubéhu prestielky se za¢ne o slovo hlasit
helikoptéra, nemate zrovna co na préci, tak si do ni jen tak praskejte. Za chvili se z ni zacne
nadherné temné koufit a zahalena timto ¢ernym dymem se helikoptéra usadi v nepfilis
pohodIné poloze v hloubi dzungle. Pokud je kolem ¢isto, mate vyhrdano. Dojdéte si do
kuchyné pro néco na zub, mezitim se vietnamsky komandér vykecd, po spapani bihvijaké
laskominky shlédnéte intro pro dals$i misi a duSevné se pfipravte na to, Ze bude posledni,
kterou si zahrajete v kiizi soudruha Minha.
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4. ZAKLADNA

Ne, nedélam si z vas blazny. Opravdu stojite pfed posledni misi. OvSem na rozdil od
predeslych je kombinovanéjsi, propracované¢jsi a opravdu valecnd. Hlavnim ukolem bude
dobyt kontrolni bod jihovietnamské armady, ktery slouzi ke hlidani cesty do Hue.

Nez se ale dopracujete k samotnému kontrolnimu bodu, musite splnit dal§i 3 vétsi tkoly.
Prvnim je zajisténi cesty ke hibitovu a zajiSténi samotného hibitova. Jdéte doptedu, pieskocte
kladu a ktizujte cestu. Pfed sebou uslysite hlasy neptatelskych vojakd. Schovejte se za velky
balvan na levé strané cesty (pokud potiebujete
pomoc najdete video ztéto Casti hry v nasi
video-sekci) a palte po jihovietnamcich
schovanych za klddou a na levé strané za
naklad’dkem. Na pomoc jim pfijede jeden dzip
s kulometem, takze se ho rychle zbavte. Poté uz
pokracujte ke hibitovu. Uvniti hibitova je dost
aktivity, kryjte se za ndhrobnimi kameny a u
branky déavejte pozor na Claymore — ten musite
odstranit. No, i kdyz — musite — pfizndm se ze
jsem nezkousSel ho tam nechat. Muzete moji
chybu napravit a zkusit, co to ud¢la. Po vkroc¢eni
do dalsi ¢asti hibitova vycistéte domek za vami.
Az to udélate, schovejte se za nahrobek hned u dalsi branky v piedu a sledujte véz. Zaéne po
vas palit hoooodné odolny raketometéik. Az na chvili zaleze, vpadnéte i s tymem do tieti Casti
hibitova a udélejte rychlou Cistku. Pak hod'te na véz granat a je po srand¢€. To vSak jen na par
vtefin.
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Podle obrazku jste jisté poznali, Ze vas ¢eka dalsi 1étajici kus kovu. Tak tedy vzhiiru na né;!
Zménime vSak taktiku. V€z obsahuje kromé dvou skrytych vojaku také velké zasoby raket.
Zlikvidujte piipadné kontakty, vystoupejte nahoru do véze a trosku si zamachrujte s RPG
nebo L.A.W. Vrtulnik na vas nalétdvad v pravideln¢ se opakujicich cyklech, takze neni
problém se trefit, munice je taky dost. BohuZel vase trefa nebyla az tak uplné koSer a vrtulnik
spadl do nedaleké vesnice spole¢né s posadkou, ktera tento pad jistojisté piezila. JelikoZ jste u
nelitostného Vietcongu, jdéte do vesnice a udélejte tam poradny vitr. Neptatel je dost a dost a
nejlepsi zpilisob je likvidovat je RPGEkem, které jste si nechali z véze (radim vam, nechejte si
ho, bude ho potieba).

Posledni ¢ast se vede ve stejném stylu jako celd tato mise — svizné€, akén€ a hrdinsky. Vyjdéte
z vesnice, prejdéte neurodnd ryzova policka a usad’te se za stromem. Tady se hodi to RPG.
Dobfe namiite a trefte se pfimo do malého okynka bunkru. Tim se zbavite kulometu.
Imperialisti se vSak nevzdavaji lehce a posilaji proti vam M113. Sta¢i dvé raketometné rany
pod kulometnou vézicku transportéru a je po ném. Hod’te do zdkopi grandty, co zbude
postrilejte AKckem a vejdéte do pevnustky. Tim jsme se dostali na konec a ja vam blahopteji
k uspésnému (Eh, hlavni hrdina zemfel, bylo to Uspé$né?) dohrani Vietnamské kampané.
Sejdeme se v multiplayeru (aspon doufam).
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The End VC Campaign
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